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Kenka Puppetgame

Zabavna hra v podobé duelu loutek vznikla jako rodinna spoluprace otce a syna, 2. Zjistéte vyznam zvyraznénych slov ve druhém
Petra a Radovana Vallovych, a od svého uvedeni na trh v roce 2022 si ziskala odstavci:
pozornost diky kreativité i hlubokému kulturnimu pfesahu. Svym multifunkénim
celodifevénym provedenim je Kenka navic skvélym pfikladem udrzitelného pfistupu
k vyrobé hraCek. Hraci ram je navrzen tak, aby el vyuZit i jako pfepravni box, poli¢ka
nebo jiny druh nabytku.

Pravidla Kenky jsou velmi jednoducha a nekladou Zadné vékové ani jazykové
bariéry. Ve hfe proti sobé stoji dvé loutky vybavené zbranémi, jako jsou hole, katany
¢i naginaty. Cilem souboje je sejmout masku z loutky spoluhrace a najit jeho iusmév
za vyuziti gravitace, kinetiky a tisice let starého principu ovladani loutek zespodu.
Figurky jsou tvofeny pfesné 11 dfevénymi koralky, coZ jim umozriuje zaujimat realné

3. Které z nasledujicich tvrzeni vyplyva z textu?

bojové pozice. Design hry navic podporuje kreativitu a fantazii hracu, ktefi mohou pro A)  Kenka je spole€enska bojova hra.
své figurky vytvaret vlastni zbran&, masky a dal$i pFislusenstvi. B) Kenka je pomucka k vyuce jazykd.
,U&ast na EXPO 2025 je pro nés zavrienim jedné faze nasi cesty,“ Fika autor C)  Kenka je loutkové divadlo pro nejmensi.

a majitel Kenka Puppetgame Petr Valla. ,Hra historicky patfi do Asie a jeji design je D)  Kenka je dfevéna stavebnice pro dospélé.

inspirovan japonskou kulturou. Je pro nas cti i vyzvou pfedstavit ji v éeském pavilonu

v Japonsku a zjistit, zda se libi i Japonctim. Chceme ukazat, Ze hrani a tvorba mohou 4. Kenka pfi jejim provozovani vyuziva jevy jedné

pomoci piekonavat bariéry. Na zakladé dosavadni zku$enosti vim, Zze Kenka dokaze z nasledujicich disciplin. Ktere?

rychle prolomit ostych mezi lidmi. Doufame, Ze podobné pozitivni prijeti zaZijeme A)  fyziky

i v Japonsku.“ B) chemie
C) filozofie
D) botaniky

1. Vysvétlete, proc je v prvnim odstavci Kenka ozna¢ena jako multifunkéni: 5. Vysvétlete vyznam slova ostych ve tretim

odstavci:

(https://expo2025czechia.com/aktuality/ceska-stolni-hra-inspirovana-asijskym-loutkovym-divadlem-se-chysta-dobyt-japonsko.-predstavi-se-v-narodnim-pavilonu/, kraceno,
upraveno)
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Reseni:

1. Napf.: hraci ram ma vice moznosti vyuziti; hraci mohou tvofit dalsi ¢asti hry (masky, zbrané...) — podpora fantazie, tvofivosti

2. Katana — japonsky samurajsky me¢€; naginata — japonska samurajska zbran (v sou¢asném Japonsku povazovana spiSe za zbrar pro zeny)
3.A)

4. A) — kinetika, gravitace
5. napf.: plachost, bojacnost, nesmélost, stydlivost, rozpacitost

(https://expo2025czechia.com/aktuality/ceska-stolni-hra-inspirovana-asijskym-loutkovym-divadlem-se-chysta-dobyt-japonsko.-predstavi-se-v-narodnim-pavilonu/, kraceno,
upraveno)



